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MEILLEURS PROBLEMES DU 3eme CONCOURS DU "PAT AIDE DE SERIE"

 

Les problèmes ayant obtenu le plus de points sont ceux s'étant basés sur le joli problème ci-dessous :

7 pièces, ser-h=34, 10 coups de kangourous, 340 points

1.Kb8-c7 2.Kc7-d6 3.Kd6-e5 4.Ke5-f4 5.Kf4-g3 6.KAb3-h3 7.Kg3-f4 8.Kf4-e5 9.Ke5-d4 10.Kd4-c4 11.Kc4-b3 12.KAh3-a3 13.KAa3-d3

14.Kb3-c4 15.Kc4-d4 16.Kd4-e5 17.Ke5-f4 18.Kf4-g3 19.KAc3-h3 20.Kg3-f4 21.Kf4-e5 22.Ke5-d4 23.Kd4-c4 24.Kc4-b3 25.KAh3-a3

26.KAa3-e3 27.Kb3-c4 28.Kc4-d4 29.KAg1-c5 30.Kd4-e5 31.KAe3-e6 32.Ke5-d4 33.KAe6-e1 34.KAe1-e5 e2*d3 =

Cette miniature en 7 pièces qui prendrait la cinquième place du classement A à servi de base aux 1er, 2ème et 4ème (Vaclav Kotesovec)

 

C'est Pascal WASSONG qui emporte le classement A avec 640 points :

Pascal Wassong, ser-h=64, 10 coups de kangourous, 640 points

1.Kc8*c7 2.Kc7*b8 3.Kb8-b7 4.Kb7-a6 5.Ka6-a5 6.Ka5-b4 7.Kb4-a3 8.Ka3-a2 9.Ka2*b1 10.Kb1*b2 11.Kb2-a3 12.Ka3-b4 13.Kb4-a5

14.Ka5-a6 15.Ka6-b7 16.Kb7-c7 17.Kc7-d6 18.Kd6-e6 19.Ke6*f6 20.Kf6-g7 21.Kg7*h8 22.Kh8-g7 23.Kg7-f6 24.Kf6*e7 25.Ke7*e8

26.Ke8-f8 27.Kf8-g7 28.Kg7*h6 29.Kh6-h5 30.Kh5-g4 31.Kg4-h3 32.Kh3*h2 33.Kh2-g2 34.Kg2*f2 35.Kf2-g3 36.KAb3-h3 37.Kg3*f4

38.Kf4-e5 39.Ke5-d4 40.Kd4-c4 41.Kc4-b3 42.KAh3-a3 43.KAa3-d3 44.Kb3-c4 45.Kc4-d4 46.Kd4-e5 47.Ke5-f4 48.Kf4-g3

49.KAc3-h3 50.Kg3-f4 51.Kf4-e5 52.Ke5-d4 53.Kd4-c4 54.Kc4-b3 55.KAh3-a3 56.KAa3-e3 57.Kb3-c4 58.Kc4-d4 59.KAg1-c5

60.Kd4-e5 61.KAe3-e6 62.Ke5-d4 63.KAe6-e1 64.KAe1-e5 e2*d3 = 

 

Il devance de peu Ivan SKOBA avec 630 points :
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Ivan Skoba, ser-h=63, 10 coups de kangourous, 630 points

1.Kh4*h3 2.Kh3-h4 3.Kh4-h5 4.Kh5*g6 5.Kg6-h7 6.Kh7-g8 7.Kg8-f8 8.Kf8*e8 9.Ke8*d8 10.Kd8-e8 11.Ke8-f8 12.Kf8-g8 13.Kg8-h7

14.Kh7-g6 15.Kg6*f6 16.Kf6*e6 17.Ke6-d7 18.Kd7-c6 19.Kc6-c5 20.Kc5-b4 21.Kb4*a5 22.Ka5*a6 23.Ka6-b7 24.Kb7*b8 25.Kb8-c7

26.Kc7-d6 27.Kd6-e5 28.Ke5-f4 29.Kf4-g4 30.Kg4-h3 31.Kh3-g2 32.Kg2*h1 33.Kh1*h2 34.Kh2-g3 35.KAb3-h3 36.Kg3-f4 37.Kf4-e5

38.Ke5-d4 39.Kd4-c4 40.Kc4-b3 41.KAh3-a3 42.KAa3-d3 43.Kb3-c4 44.Kc4-d4 45.Kd4-e5 46.Ke5-f4 47.Kf4-g3 48.KAc3-h3

49.Kg3-f4 50.Kf4-e5 51.Ke5-d4 52.Kd4-c4 53.Kc4-b3 54.KAh3-a3 55.KAa3-e3 56.Kb3-c4 57.Kc4-d4 58.KAg1-c5 59.Kd4-e5

60.KAe3-e6 61.Ke5-d4 62.KAe6-e1 63.KAe1-e5 e2*d3 =

 

Le classement B est remporté quant à lui, par Cornel PACURAR avec 16 sauts de Kangourous :

Cornel Pacurar, ser-h=31, 16 sauts de Kangourous

1.KAf8-c8 2.KAh8*d8 3.KAd8-a8 4.KAc8-h8 5.Kg8-f8 6.Kf8*e8 7.Ke8-d8 8.KAa8-e8 9.Kd8-c8 10.Kc8*b8 11.KAh8-a8 12.Kb8*a7

13.Ka7-b6 14.Kb6-c5 15.Kc5-d4 16.Kd4-e3 17.KAe8-e2 18.Ke3-f3 19.KAa8-g2 20.Kf3-g3 21.KAg5-g1 22.KAg1-g4 23.KAg2-g5

24.Kg3-f3 25.KAg4*d1 26.Kf3-e3 27.KAe2-e5 28.Ke3-d4 29.KAd1-d5 30.KAg5-c5 31.KAd5-d2 Kc1*d2 =

Ce problème prend également la troisième place du classement A avec 496 points.

 

La deuxième place du classement B est prise par Guy SOBRECASES avec 15 sauts :

Guy Sobrecases, ser-h=19, 15 sauts de Kangourous
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1.KAe1 2.KAa5 3.Rc5 4.KAb5 5.KAd5 6.KA×d1 7.KAa5 8.KAd5 9.Rd4 10.KA×d2 11.KAd5 12.Rc5 13.KAa5 14.Rd4 15.KAd5

16.KAe5 17.KAf5 18.KAc5 19.KAd2 R×d2=.

 

C'est le vainqueur du classement A, Pascal WASSONG, qui prend la troisième place du classement B avec 14 sauts :

Pascal Wassong, ser-h=22, 14 sauts de Kangourous

1.KAb1-f5 2.KAf5-c2 3.KAc2*g2 4.KAg2-a8 5.Rb7-c8 6.KAa8-f8 7.Rc8-d7 8.Rd7-e6 9.KAe8-e3 10.KAe3-e7 11.Re6-d6 12.KAf8-c5

13.Rd6-e5 14.KAe7-e3 15.Re5-d4 16.KAc5*f2 17.KAf2-c5 18.Rd4-e5 19.KAe3-e6 20.Re5-d4 21.KAe6*e1 22.KAe1-e5 Re2-d2 =

 

PRIX DE BEAUTE

Le prix de beauté est attribué à Cornel PACURAR pour son problème en 16 sauts, vainqueur du classement B :

Cornel Pacurar, ser-h=31, 16 sauts de Kangourous

 

CLASSEMENTS REGLEMENT RETOUR AU MENU PRINCIPAL

 


